XVIIl EDYCJA KONKURSU SWIAT PRZYJAZNY DZIECKU KOPD

Pokonaj BAKWIRY

Krotko o...

llosé graczy: 2 - 4 graczy
Wiek: 7+
Czas rozgrywki: ok. 50 min

ZAWARTOSC PUDEEKA
- 4 Tabliczki Gracza — ELIKSIRY SUPERMOCY
- Plansza do gry

- 4 mniejsze plansze — Karty ELIKSIROW SUPERMOCY
- 2 talie kart w tym:

- 55 kart Pytanie tekstowe (razem 220 pytari)

- 55 kart Szansa/Pech
- 25 zetonow ELIKSIR SUPERMOCY
- 27 zetondw czerwonych

- 27 zetonow niebieskich
- 26 zetonow zielonych

- 12 zetonow ABC

- Instrukcja do gry

+ Kostka do gry
Gry od Hipokampusa sg dobrze znane Kapitule
konkursowej, nagradzaja je nie po raz pierwszy.

BAKWIRY,
CZYLI EDUKACJA
ZDROWOTNA

NA MIARE XXI W.

Z NAGRODA
GLOWNA
KONKURSU SWIAT
PRZYJAZNY DZIECKU

Gra ,Pokonaj BAKWIRY” w prosty, oryginalny e o ‘._.741
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Bakwiry to niebezpieczne intruzy, ktdre zagrazajg naszemu orga-
nizmowi. Bakwiry sg tak mate, ze nie widzimy ich gotym okiem. Na
szczescie mamy och doktadne opisy i znamy ich metody dziatania,
dzieki temu mozemy wybrac odpowiednie metody walki i skutecznie
stawi¢ im czota.

W atmosferze rodzinnej zabawy, gra odkrywa tajemnice funkcjo-
nowania ludzkiego organizmu, ale przede wszystkim uczy jak wzmac-
niac i budowac jego odpornosg, czyli "Supermoc', ktéra chroni nas
przed atakami niebezpiecznych bakterii i wirusow czyli Bakwirow
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sposdb sprawia, iz edukacja zdrowotna zmie- ~t _ el ,';‘} g 9
nia sie w prawdziwg przygode. i . b of 8“ Kw'uy’ﬁ
Gra ,Pokonaj BAKWIRY” od wydawnictwa Hi- RY ' (o 500 WBQ@ IGH =
pokampus, to powazna dawka fantastyczne;j, | / i
wesotej zabawy, ktora lekcje z zakresu edukagji "
zdrowotnej zamieni w prawdziwg misje rato-
wania samego siebie przez ztymi i podstep-
nymi Bakwirami.

Unikalne walory edukacyjne zostaty docenione
przez Kapitute konkursu Swiat Przyjazny
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Dziecku, ktora przyznata grze Nagrode
Gtowna: ,Za przetozenie trudnych tematow
medycznych na jezyk zabawy.”
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