
Gra „Pokonaj BAKWIRY” w prosty, oryginalny 
sposób sprawia, iż edukacja zdrowotna zmie-
nia się w prawdziwą przygodę. 
Gra „Pokonaj BAKWIRY” od wydawnictwa Hi-
pokampus, to poważna dawka fantastycznej, 
wesołej zabawy, która lekcje z zakresu edukacji 
zdrowotnej zamieni w prawdziwą misję rato-
wania samego siebie przez złymi i podstęp-
nymi Bakwirami.  
Unikalne walory edukacyjne zostały docenione 
przez Kapitułę konkursu Świat Przyjazny 
Dziecku, która przyznała grze Nagrodę 
Główną: „Za przełożenie trudnych tematów 
medycznych na język zabawy.”
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Krótko o… 

Ilość graczy: 2 - 4 graczy  
Wiek: 7+  
Czas rozgrywki: ok. 50 min 
 
ZAWARTOŚĆ PUDEŁKA  
• 4 Tabliczki Gracza – ELIKSIRY SUPERMOCY  
• Plansza do gry  
• 4 mniejsze plansze – Karty ELIKSIRÓW SUPERMOCY  
• 2 talie kart w tym:  
• 55 kart Pytanie tekstowe (razem 220 pytań)  
• 55 kart Szansa/Pech  
• 25 żetonów ELIKSIR SUPERMOCY  
• 27 żetonów czerwonych  
• 27 żetonów niebieskich  
• 26 żetonów zielonych  
• 12 żetonów ABC  
• Instrukcja do gry  
• Kostka do gry 
 
Bakwiry to niebezpieczne intruzy, które zagrażają naszemu orga-
nizmowi. Bakwiry są tak małe, że nie widzimy ich gołym okiem. Na 
szczęście mamy och dokładne opisy i znamy ich metody działania, 
dzięki temu możemy wybrać odpowiednie metody walki i skutecznie 
stawić im czoła. 
W atmosferze rodzinnej zabawy, gra odkrywa tajemnice funkcjo-
nowania ludzkiego organizmu, ale przede wszystkim uczy jak wzmac-
niać i budować jego odporność, czyli "Supermoc", która chroni nas 
przed atakami niebezpiecznych bakterii i wirusów czyli Bakwirów

Pokonaj BAKWIRY

BAKWIRY,  
CZYLI EDUKACJA 
ZDROWOTNA  
NA MIARĘ XXI W.  
Z NAGRODĄ 
GŁÓWNĄ 
KONKURSU ŚWIAT 
PRZYJAZNY DZIECKU

Gry od Hipokampusa są dobrze znane Kapitule 
konkursowej, nagradzają je nie po raz pierwszy. 

XVIII EDYCJA KONKURSU ŚWIAT PRZYJAZNY DZIECKU KOPD


